教案設計
說明：可依據科技輔助自主學習之授課內容，導入具數位學習模式的學習活動。活動設計須包含課前自學、組內共學、組間共學以及教師導學4個部分，並附上各階段教學過程的照片。另請就各教學與學習過程，選擇合適的科技輔助學習策略、數位學習平臺及科技工具，配合引導自主學習實施。
	教師姓名
	

	學科領域
	

	授課單元/主題
	

	教學方式
	

	資源/設備/書籍
	



	教學總時間(分)
	

	使用數位學習平臺
	□因材網 □學習拍 □Google Classroom □均一教育平臺 □SeeSaw 
□雲端社群播客系統 □台達愛學網 □LearnMode學習吧 □Edpuzzle 
□Cool English酷英 □1Know □PaGamO □其他：_______

	課程階段
	教學活動
	教材與使用之科技
	時間

	課前自學
【學生自學】
	《WSQ學習單》





	
	

	組內共學
【組內共學】
	《平衡式學習策略》





	
	

	組間互學
【組間互學】
	《平衡式學習策略》




	
	

	教師導學
【教師導學】
	



	
	

	(如格式不符使用，教師可自行調整)


[bookmark: _GoBack]備註：113學年度「開放教室」的實施需至少包含四學中的其中兩項。

表1.WSQ學習單            班級:           座號:           姓名:
	觀察及記錄(W)
	請解決以下任務：


	1. 
	· 請記錄其他你覺得應該要注意的重點：



	總結(S)
	· 根據你觀看的影片，請幫大家進行以下總結：




	提問(Q)
	回想你的學習過程，你有發現那些不了解的地方嗎?請在以下列出2-3個你不瞭解的地方。








表2.組內共學任務學習單          班級:             座號:           姓名:
	1.






	2.






